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1 Traitement d'images

Les images sont incontournables dans la présentation sur 1'Internet, soit en métaphores (boutons, symbole
de rubrique), soit en informations non textuelles (carte, schéma, photos), soit encore en décorations.

1.1 Différentes nature d'images

Les images sont de nature différente que 1'on reconnait généralement par I'extension de fichier. En général,
les programmes sont écrits pour reconnaitre les images par leur contenu (en fonction du « magic cookie » en dé-
but de fichier). Nous pouvons regrouper les images en 3 grandes familles :

sans compression. Les images prennent beaucoup de place sur disque et impliquent des transferts longs. Ces
formats sont a bannir (BMP, « raster file », etc.)

avec compression sans perte d'information. Les images prennent moins de place sur disque et sont donc plus
rapides a transférer. La compression dépend de la performance des algorithmes utilisés. Le plus connu est le
format GIF créé par compuserve.

« avec compression et perte d'information. Ces images prennent le moins de place sur le disque, mais ne sont
pas forcément conformes a l'original (« pixelisation », apparition de trame). Le plus connu JPEG a été déve-
loppé par la communauté.

11 faut ajouter a ces formats, les fichiers permettant de travailler sur les images (exemple : le format XCF de
Gimp), qui incluent non seulement 1image finale, mais aussi les différents calques superposés qui ont permis sa
réalisation.

Nous devrions préférer les formats de type JPEG, cependant il existe deux cas oti nous ne les utilisons pas :

« lorsque I'on ne souhaite pas de perte d'information (une photo représentant un résultat d'expérience ot chaque
pixel compte) ;

« lorsque 1'on souhaite utiliser la transparence, dans ce cas 1'on utilise les format PNG ou GIF.

1.2 création d'une image

Vous serez parfois obligés de créer des images de toutes piéces. Dans le cas d'un manuel dutilisation, vous
allez placer dans un document une partie d'une photographie de I'écran. Dans ce cas, vous réaliserez les étapes
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suivantes.

T
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lancement de Gimp +/BRERAETHD
- s 1 Vsa 20 &0
« capture d'écran (Fichier -> acquisition -> capture d'écran) [ B ol
« découpage d'icone (utilisation du scalpel de la boite a outils) o [.j“.
sélection du fond uni (utilisation de la baguette magique de la boite a outils) D“ﬁ S

« inversion de sélection (pop-up de 1'image -> sélection -> inverser)

« copier (Ctrl+C)

« création d'une image avec transparence (Fichier -> nouveau)

. coller (Ctul+V)

. sauvegarde au format PNG (pop-up de l'image -> Fichier -> Enregistrer sous)

[a|ea]es [a |

Vous aurez souvent besoin de connaitre la taille de I'image pour les balises IMG, il faut alors utiliser la
commande : pop-up de l'image -> Affichage -> Fenétre d'informations.

Dans la boite a outils, le compas sert a mesure des distances. C'est utile pour créer des zones de clique dif-
férentes (comme des cartes).

1.3 image de fond

En général, ne chargez pas les fonds d'écran, la page devient vite illisible. Préférez un fond pastel (voir
complétement blanc) pour que le texte ressorte. Si vous devez utiliser une image, rendez-1a floue et trés pale, a la
limite du subliminale.

2 Tableaux

Les tableaux étaient introduits a l'origine pour mettre en forme des données. Aujourdhui, ils servent princi-
palement a la mise en page.

2.1 Exemple de jauges

Si vous voulez présenter des mesures an travers de graphique en barre, vous pouvez mélanger l'utilisation
de tableaux et celle des images. Dans cette situation, commencez par dessiner le rendu que vous souhaitez ob-
tenir, puis quadrillez votre dessin pour faire ressortir les zones fixes.

groupe A groupe B = ~groupe A ‘groupe B
24 13 21 18 24 19 21 18 pis 24 g P21 16
18 158 123 138 104 10 12 85 105 moles| 13 (55 723 (36 04 | 10 iz 85
Cet exemple est tiré de :

[http: /[ www val ori a. uni v-ubs. fr/ Francoi s. Merci ol / e- vot e/ i ndex. php?r ub=i nt r o&ousRub=eval uati on
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2.2 Réduction du trafic

Les tableaux peuvent également étre employés pour réduire l'utilisation du réseau. Dans une image du
genre bandeau de page, il est souvent possible d'identifier de grandes zones rectangulaires unies. Dans ce cas, il
suffit de découper I'image dans un quadrillage, de placer chaque élément dans une cellule de tableau. Pour une
grande zone de couleur unie, on créera une image dun pixel de haut dun pixel de large. Dans la balise IMG, on
indiquera les dimensions réelles, I'image sera étendue.

Les cellules adjacentes pourront étre fusionnées.

Par exemple pour un dégradé de couleurs verticales, il suffit de prendre une image de 1 pixel de large. En la
placant en fond de cellule, elle sera automatiquement recopiée sur toute la largeur de la cellule.

2.3 Exemple de cadre de menu

Dans un menu, les seuls éléments différents sont les quatre coins. Les autres zones sont des extensions d'i-
mage d'1 pixel de large ou d'1 pixel de long placées dans les cellules d'un tableau.

[ |

Cet exemple est tiré de :

\http://v\mwval oria.univ-ubs. fr/Francois. Merciol /

Projets de Synthése II

3 Feuilles de style

Les feuilles de style sont particuliérement utiles pour séparer le fond de la forme. Leurs noms « CSS » vient
de « Cascading Style Sheets ». Cela remplace entre autre l'utilisation de la balise FONT. La feuille de style évite
de répéter a chaque paragraphe vos préférences comme vous le faites avec un traitement de texte en définissant
des styles de paragraphes réutilisables.

Une feuille de style peut-éire embarquée dans une page HTML.

<style type="text/css" medi a="screen">
<l --

@redi a screen {
@age {size: portrait;}
BODY {font-size: nedium |ine-height: lem background: white;}
TD. NULL {background- col or: #DODODO; }
TR AM { backgr ound- col or: #COCOFF; }
TR BM { backgr ound- col or: #EOEOFF; }
TR AF { background- col or: #FFC0CQO; }
TR BF { background- col or: #FFEOEQ; }
TR AC { backgr ound- col or: #C0C0CO; }
TR BC { backgr ound- col or: #EOEOEQ; }

1

P, DIV {
font-famly : arial;
font-size : 12px;
text-align : justify;

.texte_gras_rouge {
font-wei ght : bold;
text-align : center;

I-->
</styl e>
Une feuille de style peut-étre référencée dans l'entéte dune page HTML.
<head>
<title>E-Vote : Cestion de projets</title>

<link rel ="styl esheet" href="css/e-vote.css" type="text/css">
</ head>

L'utilisation est simple, il suffit de faire référence au style choisi avec l'attribut CLASS.

\<p>t exte utilisant |e style par d&eacute;faut</p> |
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[<u| ><|i class="texte_gras_rouge">un alin&acute;a en rouge</li></ul> \
11 est possible de définir des styles différents suivant les média que vous utilisez : écran, imprimante, pro-
jecteur. Cela permet de s'adapter a des contraintes de taille, de contraste, voir d'économie dencre.

3.1 Des tableaux lisibles

11 est important, si vous présentez des colonnes de chiffres, d'alterner les couleurs des lignes pour les rendre
plus lisibles.

<tab| e>
class="AM ><t d>une |igne bl eu fonc&eacute;e</td></tr>
<tr class="AM'><td>une ligne bleu claire</td></tr>
<tr class="AM ><td>une |igne bl eu fonc&eacute;e</td></tr>
<tr class="AM'><td>une |ligne bleu claire</td></tr>
li
li

<tr cl ass="AF"><td>une |ligne rose fonc&eacute;e</td></tr>
class="AF"><td>une ligne rose claire</td></tr>

<ltab| e>

3.2 Des menus déroulants

Afficher ou ne pas afficher un texte est un style au méme titre que de l'afficher en rouge ou en bleu. I est
possible de détourner cette propriété pour réaliser des menus déroulants. Le principe est le suivant. On affiche
successivement de haut en bas un titre de menu déroulant, puis le méme titre de menu déroulant, puis tous les
items du menu. On sépare ces éléments en deux blocs :

« Lebloc A ne contient que le premier titre qui servira de commande pour dérouler
le blocB

« Le bloc B contient le second titre qui servira de commande pour s'enrouler lui- [& Mon compte
méme. I contient également tous les items.

| E Mon compte ]

| Fonctions a venir |

Quand le bloc A est visible, le bloc B est caché et réciproquement. C'est le
méme titre dans chaque bloc qui sert a basculer d'un mode a l'autre.

<td wi dth="100% hei ght="20" background="i nages/nenu. gi f ">

<a href="# onr;l i ck="swi t ch_di spl ay(" sous_menu_corrpt e, ' menu_corrpt e');" id="menu_conpte"
styl e="di spl ay: bl ock;" class="nenu_rubrique">
<ing src="images/puce.gif" w dth "17" hei ght="7" border="0"> Mbn conpte (menu cach&eacute;) </a>
<table w dt h=': 100% border="0" cel |l spaci ng="0" cel | paddi ng="0" i d="sous_nenu_conpte"
styl e="di spl ay: none; ">
<tb0dy><tr>
<td w dt h="100% background="i mages/ nmenu_cadre. gi f" hei ght ="20">

<a href="#" onclick="sw tch_di spl ay( menu_conpte', 'sous_nenu_conpte' );" cl ass="menu_r ubri que" >
<img src="inmages/puce.gif" w dth="17" hei ght="7" bor der ="0" > Nbn conpte (menu d&eacut e; roul &eacute;) </a>
</td>
<ftr><tr>
<td w dt h=' 100% background="i mages/ menu_cadre_f.gi f">
&nbsp; &nbsp; &nbsp;
<b><f ont col or="#990000" >Foncti ons a venir</font></b>
</td>
<ftr><tr>
<td wi dt h="1009% ><i ng src="i mages/ menu_cadre_b. gi f" wi dth="164" hei ght="8" border="0"></td>
</tr>
</t body></t abl e>
</td>
</tr>

4 Une technique en pleine évolution

Cette présentation n'avait pour but que de faire entrevoir les possibilités de HTML. Maintenant, il vous faut
rechercher I'information la plus a jour sur 'Tnternet Iui-méme.
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Attention : lorsque vous publiez des pages sur 1'Internet, vous ne pouvez pas imposer un navigateur ou un
systéme d'exploitation. Certaines fonctions ne sont possibles qu'avec un modéle de navigateur. Parfois la méme
fonctionnalité est présente dans des navigateurs différents, mais n'ont pas le méme nom.

Avant de mettre vos pages en ligne, testez-les sur plusieurs systémes d'exploitation (Linux, Mac, Windows,
etc.) et plusieurs navigateurs (Mozilla, Amaya, Opéra, etc.).

5 Présentation des associations
La présentation des associations se fait en séance.

6 Constitution des binomes
La constitution se fait en séance, elle déclenche la création des comptes de projet.

7 Entrainement

Voici quelques exercices pour vous aider a maitriser la présentation sous HTML. Pour chaque exercice,
créez un fichier séparé. Recopiez si nécessaire le fichier de 1'exercice précédent.

1. Capturer un icone de la boite a outils de Gimp et le metire dans une page HTML
2. Utiliser une image avec un cercle et un rectangle pour associer deux URL cercle.xhtml et rectanglexhtml

3. Faire un tableau de deux colonnes (noms et prénoms en gras) et de 10 lignes de données sur fond pastel (lignes
paires en jaune, lignes impaires en bleu)

Séances prochaines : développement.
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